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Оценочные материалы для промежуточной аттестации по дисциплине: 

Индустрия обучающих игр в медиасреде, 8 семестр 

Код, направление подготовки 42.03.05 Медиамедиакоммуникации 

Направленность (профиль) Медиамедиакоммуникации 

Форма обучения Очная 

Кафедра разработчик Режиссуры 

Выпускающая кафедра Режиссуры 

 

Типовые задания для контрольной работы 

1. Гейм-дизайн: итеративность и прототипирование. 

2. Формальные компоненты игр. 

3. Механика и динамика компьютерных игр. 

4. Сюжеты компьютерных игр. 

5. Киберспорт (e-Sport). 

6. Стриминг (streaming). 

7. Развитие технологий виртуальной и дополнительной реальности. 

8. Игровые движки 

9. Игровые платформы 

10. Издание и оперирование игр 

11. Популяризация (маркетинг игр) 

12. Игровые сообщества 

13. Творчество игроков 

14. Геймдев (gamedev)  в россии 

15. Работа в геймдеве 

16. Игровая индустрия: геймдев (gamedev) 

17. Геймдев и виртуальная реальность 

 

 

Вопросы к зачету 

1. Итерация и прототипирование. 

2. Виды гейм-дизайна. 

3. Метод «водопада». 

4. Циклический метод. 

5. Этапы создания игры. 

6. Сюжет и качество игры. 

7. Взаимодействия игроков. 

8. Цели и задачи игры. 

9. Механика игры. 

10. Ресурсы. 

11. Состояние и информация. 

12. Тема игры. 
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13. Алгоритм действий при работе над компьютерной игрой. 

14. Правила игры. 

15. Виды правил. 

16. Взаимодействие: игрок – система. 

17. Виды решений в игровой индустрии. 

18. Образовательные игры. 

19. Теория потокового состояния. 

20. Сюжетная линия игры. 

21. Сценарий игры. 

22. Взаимодействие сюжета и сценария. 

23. Виды историй. 

24. Игровые персонажи. 

25. Диалоги персонажей. 

26. Типы персонажей. 

27. Понятие баланса обучающей игры. 

28. Баланс в однопользовательских играх. 

29. Баланс в асимметричных играх. 

30. Баланс стратегий в обучающей игре. 

31. Баланс между объектами в игре. 

32. Способы выстраивания игрового баланса обучающей игры. 

33. Критика и анализ обучающей игры. 
 


