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TunosBble 3aJaHUA Vi1 KOHTPOJIbHOI padoThI:
3 cemecTp

OcoOenHocTH BEeKTOpHOU rpaduku. [IpeumyiecTBa U HETOCTATKY.
[TporpamMmHBIe CpeICTBa BEKTOPHOM rpaduKH.
Komnanus Corel Corporation. IIporpaMMHbie pOayKTHI.
Texuuueckue Bo3moxxkHocTH CorelDraw.
Haznauenue u oonactu npumenenust CorelDraw.
Ocobennoctu nopratuBHoi Bepcun CorelDraw.
WuctpymenTsl u ocobenHoctr prcoBanusi B CorelDraw.
Buer 1 cnocoOs! 3amuBku 006ekTOB B CorelDraw.
Ocob6ennoctu o6paboTku TekcToB B CorelDraw.
10 TpaccupoBka ¥ METObI OOPUCOBKH pacTpPOBBIX H300pakeHuit B CorelDraw.
11. Ocobennoctu nocrpoeHus yeprexein B CorelDraw.
12. ctopus pa3sutus Adobe Illustrator.
13. Texuuueckue Bo3moxkHoct Adobe Illustrator.
14. Vicnionp3oBanue ¢GuiabTpoB B mporpamme Adobe Illustrator.
15. O6nactu npumenenns Adobe Illustrator.
16. Ocobennoctu npumenenus Adobe Illustrator B monurpadum.
17. Ocobennoctu ucnonszoBanus Adobe Illustrator B UntepHere.
18. Ocobennoctu nopratuBHoil Bepcuu Adobe Illustrator.
19. TpaccupoBka M MeTOABI OOPHMCOBKH pPacTpOBBIX H300paxkeHuii B Adobe
[lustrator.
20. OcobeHHOCTH JTIOTIeYaTHOM MOATOTOBKH JOKyMeHTOB B Adobe Illustrator.
21. Metonp! pucoBanus B Adobe Illustrator.
22. Metoapl XyA0KECTBEHHOU cTrin3anuu u3oopaxenuit B Adobe Illustrator.
23. Buasl u ciocoOs! 3anuBku 006ekTOB B Adobe Illustrator.
24. Ocobennoctu paboTsl ¢ TekcToMm B Adobe Illustrator.
25.3D monenupoBanue B Adobe Illustrator.
26. OcobOeHHOCTH pacTpoBoii rpaduku. [IpenmymiecTBa 1 HETOCTATKH.
27. [IporpamMmmHBI€ CpeICTBa pacTPOBON IpaduKy.
28. Komnanus Adobe. [IporpamMmmHbIe TPOIYKTHI.
29. Uctopus pazsutus Adobe Photoshop.
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30. Texanueckue Bo3MoxkHocTH Adobe Photoshop.

31.IpreMbl U WHCTPYMEHTHI BBIJICIICHUSI B PACTPOBOM Ipa)UIecKOM peIaaKTope
Adobe Photoshop.

32. UHCTpyMEHTHI pUCOBAaHUA U 3aKpammrBaHus B pegakrope Adobe Photoshop.

33. Metonst pabotsl co cnosimu B Adobe Photoshop.

34.Pabora ¢ pororpadusimu B mporpamme Adobe Photoshop.

35. XynosxectBeHHas petymb B Adobe Photoshop.

36. [Tamutpst B Adobe Photoshop.

37. Oramsl co3maHus Koyuaxa u3 ¢ororpaduii B Adobe Photoshop.

38. LiBeTokoppekmmst n3o0paxkenuii B peaakrope Adobe Photoshop.

39. Knaccudukanus u HazHaueHne GuibTpoB B penakrope Adobe Photoshop.

40. Yayumenue kauectBa pororpaduu B Adobe Photoshop.

41. Co3nanue kosutaxa u3 gororpaduii B Adobe Photoshop.

42. Metopl paboThl ¢ HHCTpyMeHTaMu pucoBanus B Adobe Photoshop.

43. [lurutaitzep. Haznauenue. [Ipumenenue.

44. TonoBas koppekius nzodpaxenust B Adobe Photoshop.

45. Tlpumenenue punbtpoB «murtanus» B Adobe Photoshop.

46. [Ipumenenue GunbTpoB «Ickus» B Adobe Photoshop.

47. Tlpumenenue punbtpoB «Odopmiienne» B Adobe Photoshop.

48. Tlpumenenue punbtpoB «PasmbiTue» B Adobe Photoshop.

TunoBblie Bompochl K 3adetry (3 cemecrp). buierbl Ha 3adere comep:kar
TeopeTUYeCKHUIl BONMPOC U [IBe MPaKTHYeCKHe 3a/1a4M.

1. OcHoBuble cBenenus o nporpamme CorelDraw. Haznauenue. [Ipumenenue.

2. Wutepdetic nporpammbl CorelDraw. OCHOBHBIE MaHEH.

3. Tlanenp uHctpymentoB. Knaccudukauus unctpymentoB. [lonstus «I'pynmna
UHCTPYMEHTOBY, «OAMHOYHBIA HHCTPYMEHT).

4. OcHoBa paboThI ¢ TPYNIION UHCTPYMEHTOB JJisl pucoBaHus ¢uryp. PucoBanue
00bekToB. TpanchopmupoBanue. Mckaxxenue. 3anuBka 00beKTOB. 3aIMBKa KOHTYpa.

5. OcobenHoctd pabOTHl C TPYNIOM HWHCTPYMEHTOB MJIsi M3MEHEHUs (OpPMBI
00BEKTOB.

6. OcobeHHocTy pabOTHI C TPYNIONH HHCTPYMEHTOB OOPE3KU U yAaJeHUS.

7. OcobeHHOCTH PabOTHI C TPYHIONW HHCTPYMEHTOB I M3MEHEHHSI MacIITada.

8. OcobenHoctu pabOTHl C TPYMIONH MHCTPYMEHTOB JUISI PUCOBAHHS MPSMBIX U
KPUBBIX JINHUU.

9. OcobenHoctu pabOTHl C TPYNIONW WHCTPYMEHTOB JUISI HHTEIUICKTYalbHOMN
3aJTUBKHU M pUCOBAHUSI OOBEKTOB.

10. OcobeHHOCTH paboTHI C TPYIINON HHCTPYMEHTOB /ISl pHCOBaHUS (pUTyp.

11. OcobenHocTH pabOTH ¢ HHCTPYMEHTOM JUTSI BBOJA IMPOCTOTO WIIH (PUTYPHOTO
TEKCTa.

12. OcobeHHOCTH PAOOTHI C WHCTPYMEHTOM JJIsi CO3JaHUS U PEIaKTHPOBAHUS
TabIIuII.

13. OcobenHocTu paboThl ¢ TPYIIION MHCTPYMEHTOB JJIsi PUCOBAHUS Pa3MEPHBIX
JINHUU.

14.OcobernHocTr  paboOTBl € TPYNNOW  HMHCTPYMEHTOB  JJSl  CO3JaHUS
COCTMHUTEIBHBIX JINHUH.

15. OcoberHocTH paboTHI C TPyNION HHTEPAKTUBHBIX HHCTPYMEHTOB.



16. OcobernocTH pabOTHI ¢ TPYMITON HHCTPYMEHTOB 110 KOTTMPOBAHUIO aTPHOYTOB.

17. OcobeHHOCTH pabOTHI C IPYIIION HHCTPYMEHTHI IO padOTE ¢ KOHTYPOM.

18. OcobernocTr paboTHI C TPyNIOi HHCTPYMEHTOB JUTSI BBITOJTHEHHS 3aJTUBOK.

19. OcoberHoCTH pabOTBI CO BCIOMOTATEIBHBIMH HHCTPYMEHTaMH (JMHEWKa,
CEeTKa, HAMPAaBJISIONINE, TPUBS3KHU).

20.IIporpamma mo cozmanmio kanmeHgapeii B CorelDraw. OcoOeHHOCTH.
TexHonorus co3nanus KaaeHaapsl.

21. OcHoBuble cBeneHus o penaktope Adobe Illustrator. Haznauenne. Obnactu
MIPUMEHEHUS.

22. UnTepdetic penaktopa Adobe Illustrator.

23. OcHOBBHI paboThI ¢ rpymnmnoi BeiaenaeHus B Adobe Illustrator.

24. OcHOBBI pabOTHI ¢ TPYNIONW HHCTPYMEHTOB JUIsi pucoBanus B Adobe Illustrator.

25. OcHOBBI paboThI ¢ rpynnoi HHCTpyMeHToB «Texkct» B Adobe Illustrator.

26.OcHOoBbl paboThl ¢ rpynmnoil uHcTpymMeHTOB «IlepepucoBka» B Adobe
[lustrator.

2. OCHOBBI pa0OTHI C TPYMION HHCTPYMEHTOB Jiisl packpacku B Adobe Illustrator.

28. OcHOBBI pabOTHI C TPYIION HHCTPYMEHTOB Mo paboTe ¢ cuMmBoiiamu B Adobe
[lustrator.

29. OcHOBBI paboThl ¢ rpymmnoil «BcrmomoraTenbHble WHCTPYMEHTh» B Adobe
[lustrator.

30.Tlanutpa wunHcTpymentoB «CumBon» B Adobe Illustrator. Haznauenwue.
[Tpumenenune. OCHOBBI pabOTHI.

31.Tlanutpa wuHcTpymMeHTOB «OO0Boaka» B Adobe Illustrator. Ha3znauenwue.
[Tpumenenune. OCHOBBI paOOTHI.

32.Tlamutpel uacTpyMeHTOB «lIBeT», «Ilamutpa uBetoB» B Adobe Illustrator.
Hasnauenue. Ilpumenenue. OCHOBBI pabOTHI.

33. [Mamutpsl unctpymeHToB «I'pamuenty», «IIpo3paunocts» B Adobe Illustrator.
Hasnauenue. [lpumenenue. OCHOBBI pabOTHI.

34.Tlamutpel uHCTpyMeHTOB «Odopmienue», «Ctunu rpadukum» B Adobe
[lustrator. Haznauenue. [Ipumenenune. OCHOBBI paOOTHI.

35. Oco6ennoctu neyatu B Adobe Illustrator.

36. MonTtaxnsie oomactu B Adobe Illustrator. Haznauenue. [Ipumenerune. OCHOBBI
paboTEHL.

37.Cnou. Pabora co cnosimu B Adobe Illustrator. Hasnauenue. IIpumenenue.
OcHOBBI pabOTHI.

38. [Ipuntumel co3ganus HoBoro mokymeHnTa B Adobe Illustrator.

39. [IpuHIUIIBEI CO3aHUs HOBOTO JIOKyMeHTa u3 mabiaona B Adobe Illustrator.

40. Umnopt u sxcniopT (daiinoB B Adobe Illustrator. [TognepsxkuBaromire ¢hopMatsl
¢aiinos.

41. OcHoBHble cBenenus o peaaktope Adobe Photoshop. Hasnauenue u obnactu
MPUMEHEHUS.

42. Nnrepoetic penakropa Adobe Photoshop. Ctpoka menro. [lanens ynpaBneHus.
PaGouas cpena. [lanens coiict. [Tanens nHCTpyMeHTOB. [lamuTpbl HHCTPYMEHTOB.

43. Yrunuts! nporpamMmmbl Adobe Photoshop.

44. TTanutpsl nacTpyMeHTOoB Adobe Photoshop. OcHoBBI paOoOTHI.

45. Dkcnopt W umnopt uzobpakenuit B Adobe Photoshop. Paborta ¢ Tumamu
¢aiinos.



46. lHCTpyMEHTHI [UTsI BBIACIICHUS W TEPEMEUICHHS BBIACICHHBIX OONacTeil B
Adobe Photoshop.

47. VIHcTpyMeHTHI pucoBaHus u 3akpamuBanus B Adobe Photoshop.

48. Pabota ¢ TekcToBeIMU HHCTpyMeHTamMu B Adobe Photoshop.

49. Peryms. Aptedaktsl. UHCTpYMEHTHI peJaKTUPOBAHUS U PETYIIN H300paKeHUH
B Adobe Photoshop.

50. OcHOBBI pabOTHI C TPYIIION MHCTPYMEHTOB «BoccTaHaBimBaromas KUCTh» B
Adobe Photoshop.

51. OcHoBbI paboThI ¢ rpynnoit unctpymeHToB «llItamn» B Adobe Photoshop.

52. OcHOBBI paboOTBl C TPYIIOW WHCTPYMEHTOB «JIoKambHOE pa3MbITHE U
pe3kocTh» B Adobe Photoshop.

53. OcHOBBI pabOThI C TPYIION UHCTPYMEHTOB «JIoKajabHOE MU3MEHEHHE SIPKOCTU
n3zobpaxenus» B Adobe Photoshop.

54. Komnax B nporpamme Adobe Photoshop. Metonb! pazpaboTku kosiaxa.

55. Metons! Beienenus 00bekToB n3odpaxenus B Adobe Photoshop.

56. MHCTpyMEHThI TOHOBOW M IIBETOBOM Koppekuuu u3zoOpaxenuii B Adobe
Photoshop. ['nctorpamma.

57. Pabora co cinosmu B Adobe Photoshop.

58. MeTtoabl Xy105KECTBEHHON CTHIM3aIMU n300paxenuii B Adobe Photoshop.

59. ®unbtper B Adobe Photoshop. OcHoBbl paboTsl. Haznauenue.

60. Jqurutaiizep. MeTobl pucoBaHUsI C TIOMOIIBIO TUTHUTaN3epa.

[IpuMep npakTUUECKUX 3aTaHUN:

1. BocmpousBectu oHO M3 TPaKTUYECKUX 3aaHUi, pa3paOOTaHHBIX IS
yUYaluxcsi, UCTONb3Ysl PeJaKTOp BEKTOPHOU KOMITbIOTEPHOM TpaduKH.
2. CoznaTh MHCTPYKLIHMOHHYIO KapTy MO pa3paboTKe OJAHOIO U3 MPOEKTOB B

peAaKTope BEKTOPHON MJIM pacTPOBON KOMITBIOTEPHOU rpaduku



	3 семестр
	1. Особенности векторной графики. Преимущества и недостатки.
	2. Программные средства векторной графики.
	3. Компания Corel Corporation. Программные продукты.
	4. Технические возможности CorelDraw.
	5. Назначение и области применения CorelDraw.
	6. Особенности портативной версии CorelDraw.
	7. Инструменты и особенности рисования в CorelDraw.
	8. Виды и способы заливки объектов в CorelDraw.
	9. Особенности обработки текстов в CorelDraw.
	10. Трассировка и методы обрисовки растровых изображений в CorelDraw.
	11. Особенности построения чертежей в CorelDraw.
	12. История развития Adobe Illustrator.
	13. Технические возможности Adobe Illustrator.
	14. Использование фильтров в программе Adobe Illustrator.
	15. Области применения Adobe Illustrator.
	16. Особенности применения Adobe Illustrator в полиграфии.
	17. Особенности использования Adobe Illustrator в Интернете.
	18. Особенности портативной версии Adobe Illustrator.
	19. Трассировка и методы обрисовки растровых изображений в Adobe Illustrator.
	20. Особенности допечатной подготовки документов в Adobe Illustrator.
	21. Методы рисования в Adobe Illustrator.
	22. Методы художественной стилизации изображений в Adobe Illustrator.
	23. Виды и способы заливки объектов в Adobe Illustrator.
	24. Особенности работы с текстом в Adobe Illustrator.
	25. 3D моделирование в Adobe Illustrator.
	26. Особенности растровой графики. Преимущества и недостатки.
	27. Программные средства растровой графики.
	28. Компания Adobe. Программные продукты.
	29. История развития Adobe Photoshop.
	30. Технические возможности Adobe Photoshop.
	31. Приемы и инструменты выделения в растровом графическом редакторе Adobe Photoshop.
	32. Инструменты рисования и закрашивания в редакторе Adobe Photoshop.
	33. Методы работы со слоями в Adobe Photoshop.
	34. Работа с фотографиями в программе Adobe Photoshop.
	35. Художественная ретушь в Adobe Photoshop.
	36. Палитры в Adobe Photoshop.
	37. Этапы создания коллажа из фотографий в Adobe Photoshop.
	38. Цветокоррекция изображений в редакторе Adobe Photoshop.
	39. Классификация и назначение фильтров в редакторе Adobe Photoshop.
	40. Улучшение качества фотографии в Adobe Photoshop.
	41. Создание коллажа из фотографий в Adobe Photoshop.
	42. Методы работы с инструментами рисования в Adobe Photoshop.
	43. Дигитайзер. Назначение. Применение.
	44. Тоновая коррекция изображения в Adobe Photoshop.
	45. Применение фильтров «Имитация» в Adobe Photoshop.
	46. Применение фильтров «Эскиз» в Adobe Photoshop.
	47. Применение фильтров «Оформление» в Adobe Photoshop.
	48. Применение фильтров «Размытие» в Adobe Photoshop.
	Типовые вопросы к зачету (3 семестр). Билеты на зачете содержат теоретический вопрос и две практические задачи.
	1. Основные сведения о программе CorelDraw. Назначение. Применение.
	2. Интерфейс программы CorelDraw. Основные панели.
	3. Панель инструментов. Классификация инструментов. Понятия «Группа инструментов», «Одиночный инструмент».
	4. Основа работы с группой инструментов для рисования фигур. Рисование объектов. Трансформирование. Искажение. Заливка объектов. Заливка контура.
	5. Особенности работы с группой инструментов для изменения формы объектов.
	6. Особенности работы с группой инструментов обрезки и удаления.
	7. Особенности работы с группой инструментов для изменения масштаба.
	8. Особенности работы с группой инструментов для рисования прямых и кривых линий.
	9. Особенности работы с группой инструментов для интеллектуальной заливки и рисования объектов.
	10. Особенности работы с группой инструментов для рисования фигур.
	11. Особенности работы с инструментом для ввода простого или фигурного текста.
	12. Особенности работы с инструментом для создания и редактирования таблиц.
	13. Особенности работы с группой инструментов для рисования размерных линий.
	14. Особенности работы с группой инструментов для создания соединительных линий.
	15. Особенности работы с группой интерактивных инструментов.
	16. Особенности работы с группой инструментов по копированию атрибутов.
	17. Особенности работы с группой инструменты по работе с контуром.
	18. Особенности работы с группой инструментов для выполнения заливок.
	19. Особенности работы со вспомогательными инструментами (линейка, сетка, направляющие, привязки).
	20. Программа по созданию календарей в CorelDraw. Особенности. Технология создания календаря.
	21. Основные сведения о редакторе Adobe Illustrator. Назначение. Области применения.
	22. Интерфейс редактора Adobe Illustrator.
	23. Основы работы с группой выделения в Adobe Illustrator.
	24. Основы работы с группой инструментов для рисования в Adobe Illustrator.
	25. Основы работы с группой инструментов «Текст» в Adobe Illustrator.
	26. Основы работы с группой инструментов «Перерисовка» в Adobe Illustrator.
	27. Основы работы с группой инструментов для раскраски в Adobe Illustrator.
	28. Основы работы с группой инструментов по работе с символами в Adobe Illustrator.
	29. Основы работы с группой «Вспомогательные инструменты» в Adobe Illustrator.
	30. Палитра инструментов «Символ» в Adobe Illustrator. Назначение. Применение. Основы работы.
	31. Палитра инструментов «Обводка» в Adobe Illustrator. Назначение. Применение. Основы работы.
	32. Палитры инструментов «Цвет», «Палитра цветов» в Adobe Illustrator. Назначение. Применение. Основы работы.
	33. Палитры инструментов «Градиент», «Прозрачность» в Adobe Illustrator. Назначение. Применение. Основы работы.
	34. Палитры инструментов «Оформление», «Стили графики» в Adobe Illustrator. Назначение. Применение. Основы работы.
	35. Особенности печати в Adobe Illustrator.
	36. Монтажные области в Adobe Illustrator. Назначение. Применение. Основы работы.
	37. Слои. Работа со слоями в Adobe Illustrator. Назначение. Применение. Основы работы.
	38. Принципы создания нового документа в Adobe Illustrator.
	39. Принципы создания нового документа из шаблона в Adobe Illustrator.
	40. Импорт и экспорт файлов в Adobe Illustrator. Поддерживающие форматы файлов.
	41. Основные сведения о редакторе Adobe Photoshop. Назначение и области применения.
	42. Интерфейс редактора Adobe Photoshop. Строка меню. Панель управления. Рабочая среда. Панель свойств. Панель инструментов. Палитры инструментов.
	43. Утилиты программы Adobe Photoshop.
	44. Палитры инструментов Adobe Photoshop. Основы работы.
	45. Экспорт и импорт изображений в Adobe Photoshop. Работа с типами файлов.
	46. Инструменты для выделения и перемещения выделенных областей в Adobe Photoshop.
	47. Инструменты рисования и закрашивания в Adobe Photoshop.
	48. Работа с текстовыми инструментами в Adobe Photoshop.
	49. Ретушь. Артефакты. Инструменты редактирования и ретуши изображений в Adobe Photoshop.
	50. Основы работы с группой инструментов «Восстанавливающая кисть» в Adobe Photoshop.
	51. Основы работы с группой инструментов «Штамп» в Adobe Photoshop.
	52. Основы работы с группой инструментов «Локальное размытие и резкость» в Adobe Photoshop.
	53. Основы работы с группой инструментов «Локальное изменение яркости изображения» в Adobe Photoshop.
	54. Коллаж в программе Adobe Photoshop. Методы разработки коллажа.
	55. Методы выделения объектов изображения в Adobe Photoshop.
	56. Инструменты тоновой и цветовой коррекции изображений в Adobe Photoshop. Гистограмма.
	57. Работа со слоями в Adobe Photoshop.
	58. Методы художественной стилизации изображений в Adobe Photoshop.
	59. Фильтры в Adobe Photoshop. Основы работы. Назначение.
	60. Дигитайзер. Методы рисования с помощью дигитайзера.
	Пример практических заданий:
	1. Воспроизвести одно из практических заданий, разработанных для учащихся, используя редактор векторной компьютерной графики.
	2. Создать инструкционную карту по разработке одного из проектов в редакторе векторной или растровой компьютерной графики

